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Ako sa rozrastol herny biznis

UZ ddvno nie su hry, Ci uZ to na pocitac alebo rézne herné konzoly, len for-

mou zdbavy alebo rekredcie. Vo svete sa oraz viac dostdva do popredia

tento zdbavny biznis, v ktorom su na jednej strane hrdci a na tej druhej

spolocnosti vyvijajuce hry. Vsetci ludia, i uZ to profesiondli, alebo bezni

pouzivatelia, tvoria dopyt po vsetkych hrdch a komponentoch. Profesiondl-

ni hrdci alebo streameri (ludia, ktori st online prostrednictvom vysielacie-

ho kandlu) si v sucasnosti vedia prist na vysoky obnos penazi, len hranim,

Ci streamovanim. V nasej analyze si rozoberieme vyvoj jednotlivych her-

nych platforiem, aké su najznamejsie vyvojdrske spolocnosti, ich produkty,

zisky a taktiez dopyt v podobe hrdcov a ich vplyv na ekonomiku.

Herny priemysel sa uz dlhé roky
vyvija, ¢i uz to samotné hry a ich
grafické a technické spracovanie
ale aj pocitace a konzoly so softvé-
rovym a hardvérovym vybavenim.
Prvé hry na pocitace zacali pricha-
dzat uz v sedemdesiatich rokoch
minulého storocia. Za ako jednu
z prvych hier sa oznacuje hra
s ndzvom Spacewar, ktora bola vy-
tvorena v roku 1962 Studentmi na
Massachusettskom institute. Medzi
najznamejsie hry nasledujucich ro-
kov sa zaradil Pac — Man z roku
1980, ktord wvytvorila spolo¢nost
Namco a dodnes tato hra zndma po
celom svete. Hra Pac — Man zarobi-
la v tej dobe predajom 200 milié-
nov dolarov. Vyznamnymi milnikmi
vo svete hier bolo objavenie 3D
technoldgie, roznych datovych no-
siCov ale aj operacnych systémov.
Netreba zabudnut ani na herné

konzoly (Play Station) a handholdy.
V roku 1989 prisSiel na trh jeden
z najzndmejsich handheldov, a to
Game Boy, od firmy Nintendo, kto-
rého sa predalo viac ako 120 milié-
nov kusov. Tato spolocnost uz
v roku 1987 ovladala 70 percent
amerického trhu. Ruka v ruke
s vyvojom hier museli napredovat
aj komponenty a hardvérové vyba-
venia, €i uZ to pocitaca, alebo aj
inych platforiem. Pre vyrobcov har-
dvéru ako napriklad Intel alebo
AMD je herny biznis tiez velmi déle-
zity, kedZe moderné hry maju stéle
vyssie naroky na hardvér. Ci uz je to
rozvoj mikroprocesorov od 4 po 64
bitové alebo grafickych kariet VGA
(256kB) po ich sucasnu 11 Gigabito-
vU operacnt pamat. Herny priemy-
sel sa rychlo rozrastal a koncom
tisicrocia dosahoval celkovy svetovy
herny obrat viac ako 30 milidrd do-
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V tomto cisle:

USA pohrozilo dalsimi clami vo¢i EU
na dovoz automobilov

Infldcia v eurozone dosiahla 2,1 %,
najviac k prirastku prispeli ceny
energif

Venezuela sa zmieta v krize—
infldcia ma presiahnut milion % a
prezident devalvoval menu o 90 %

Rakusko s 6,8 % nezamestnanostou

ldrov. V roku 2013 bol obrat na
hodnote 75 milidrd a v roku 2017
uz na hodnote viac ako 120 miliard
dolarov. Od roku 2000 doslo
k viacerym prelomom, ktoré vy-
znamne ovplyvnili nie len herny
biznis. Zavedenie a rozSirovanie
internetu so sebou prinieslo velké
mnozstvo novych uZivatelov, ¢o iSlo
ruka v ruke aj s enormnym zvysSova-
nim triieb. Dal$im medznikom bol
prichod smartfénov a tabletov, kto-
ré v sucasnosti konkuruju na celko-
vom hernom priemysle pocitacom
a hernym konzolam, ktoré su viac
menej na Ustupe. V stcasnosti je vo
svete priblizne 2 miliardy hracov,
no v priebehu nasledujucich par
rokov by mohla pribudnut dalsia
miliarda, vzhlfadom na rychlo sa
rozvijajuce trhy (Brazilia). Avsak pri
rozSirovani portfélia ludi sa bude
musiet dbat na cielové skupiny
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Prijmy z videoherného priemyslu podla platforiem
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a konkrétne platformy. Napriklad
v Afrike alebo Indii mdze stat mobil
100 eur, no konzola tam stoji 800
alebo 900 eur, ¢o je drahSie ako
v USA. To znamena, Ze rozsirenie
trhu v takychto krajinach bude zalo-
Zzené hlavne na mobilnych platfor-
madch.

Co sa tyka jednotlivych platforiem,
v roku 2015 predstavovali herné
konzoly 30 percent na celkovych
prijmoch zo vSetkych platforiem.
V roku 2019 by to malo byt uz len
26 percent a tento trend by mal aj
nadalej pokracovat. Rovnako na
tom su aj pocitace, ktoré maju rov-
nako klesajuci charakter. Naopak
ako uZ bolo spomenuté smartfony
a tablety sa dostavaju ¢im dalej tym
viac do popredia. V roku 2015 to
bol podiel na prijmoch v hodnote
24 percent, no za 4 roky sa tento
podiel ma zvysit az o 10 percent.
Z trhu sa uz skoro Uplne vytratili
handholdy a to najma vdaka smar-
tfénom a tabletom.

Najvacsi ndrast na  prijmoch
v medziroénom porovnani rokov
2016 a 2017 teda zaznamenali mo-
bilné platformy a to z 46,1 na 50,4
miliardy dolarov. Pocitacové
platformy zaznamenali rast z 29,4
na 32,3 miliardy. Ocakadvand hod-
nota na rok 2020 sa predpoklada
na viac ako 33,6 miliardy, ¢o od
roku 2011 znamend zdvojndsobe-
nie v priebehu 9 rokov. Konzoly
taktieZz mierne rastli a dosiahli hod-
notu 33,3 miliardy dolarov.
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Dalej si rozoberieme oblasti, ktoré
sU najvacsimi trhmi vo svete hier a
to Spojené $taty a Azia, ktord do-
siahla trzby 51,2 miliardy dolarov,
¢o z nich v roku 2017 spravilo naj-
vacsi hradsky trh. ESte v roku 2014
vSak Spojené Staty tvorili najvacsiu
Cast svetového obratu a to konkrét-
ne 21 miliard. V tom istom roku bol
obrat v druhej Cine v hodnote 18
miliard dolarov. Pocet hracov na
mobilnych telefénoch v Spojenych
Statoch bol v roku 2015 na hodnote
165 miliébnov. Na rok 2019 je pre-
dikcia stanovenad na hodnotu 210
miliénov, ¢o len potvrdzuje rastuci
trend hier na smartfénoch. V roku
2017 bolo v USA evidovanych 89
miliénov hra¢ov na konzoldch.
Z celkovej populdcie v USA hra hry
viac ako polovica a viac ako polovi-
ca hracov si za hranie hier aj plati.
Co sa tyka Ciny tu sa odhaduje cel
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kovy pocet hracov na hodnotu oko-
lo 500 miliénov ludi, ¢o je viac ako
tretina populacie. V celej Azii bolo
v roku 2016 evidovanych 912 milié-
nov hracov. V roku 2017 najviac
tahali trhy s hrami prave Cina
a Japonsko, ktoré dosiahlo prijmy
v hodnote 14 miliard.

Co sa tyka popularity hier, hra Sims
je celosvetovo zndma a jej tretie
vydanie je dodnes reprezentované
ako najpredavanejSia hra vsetkych
¢ias na PC s po¢tom 7,95 milidna
kusov k januaru 2018. Ak by sme si
zobrali, Ze cena tejto hry pri jej vy-
pusteni na trh sa pohybovala okolo
40 eur (postupne klesala), do janu-
ara mohli byt trzby na drovni 240
milionov eur. Za nou nasleduje
World of Warcraft s 6,33 milionmi
kusov a Diablo 3 s 5,23 milionmi
predanych kusov. Co sa tyka roz-
poctov, druhy najvacsi rozpocet
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poctov, druhy najvacsi rozpocet
v hernom priemysle sa vyvojarom
hry Grand Theft Auto 5 spolo¢nosti
Rockstar naozaj oplatil. Za jediny
den v predaji sa celosvetové trzby
vySplhali k sume 800 miliénov dola-
rov a celkovo sa predalo 17 milié-
nov kusov na vsetkych platformach.
Rozpocet na vyvoj hry bol pritom
stanoveny na hodnotu 150 milié-
nov dolarov, no vysplhal sa az na
hodnotu 278 milidnov . Tato hra si
stdle drzi titul najziskovejSej hry
v historii. Prvé miesto vo vyske roz-
poctu si drzi hra Call of Duty: Mo-
dern Warfare 2 s celkovymi naklad-
mi vo vyske 285 miliénov dolarov
a 15 milionmi predanych kusov na
vSetkych platformach. MozZeme
teda vidiet rozdiel v poéte preda-
nych kusov u hry Sims (7,95 mil.),
ktoré sa predavali vyhradne na PC
a poc¢tom kusov u GTA 5 (17 mil.),
ktoré sa vo vacsej miere uz preda-
vali na konzoly. D3 sa teda tvrdit, Ze
niektorym hram vyrazne pomohlo
prepojenie na viaceré platformy.

Odhaduje sa, ze az 64% percent
populacie v USA su hraci. Priemer-
ny vek hra¢ov u muzZov je 33 rokov
a zien 37 rokov. V roku 2017 na
celkovom pocte hracov tvorili muzi
59 percent a 41 percent Zeny. Naj-
pocetnejSou vekovou skupinou hra-
Cov, ktory hraju hry pravidelne ale
aj obcas tvoria ludia vo veku od 18
do 29 rokov a podielaju sa na celko-
vom pocte v priemere 30 percenta-
mi. Naopak najmenej pocetnou
skupinou su ludia vo veku nad 65
rokov.

Vo svete je priemerny vek hraca 35
rokov a priemerny vek hernych od-
beratelov je 38 rokov. Priemerny
pocet rokov, ktory hrac venuje hra-
niu hier je 13 rokov. Domacnosti ,
ktoré vlastnia doma nejaké zariade-
nie na hranie videohier je 65 per-
cent. V roku 2017 bolo hracov, ktori
hrali socidlne hry na internete
(Facebook) 48 percent. 54
percent hracdov hrd hry
s niekym neznamym a 53 naj-
CastejsSich hracov sa domnie-
va, Ze videohry im pomadhaju

spojit sa s priatelmi. Priemerny
strdveny ¢as hraca hranim hier je
5,5 hodiny. Nie je ni¢im nezvycaj-
nym, Ze viacej vo svete nakupuju
hry muzi. Pomer ndkupcov video-
hier vo svete do dovrfSenia 35 roku
je 60:40 pre muzov. Avsak po dovr-
Seni 35 roku sa tento pomer vyrov-
nava.

Kvalita hier je zavisla od dvoch fak-
torov, ktoré v poslednej dekade
presli raketovym vyvojom. Prvym je
technologicky pokrok — vykonnejsie
pocitace a kvalitnejsSia softvérova
architektdra prichddzaju rok po
roku stale rychlejSie a umoznuju tak
realistickejSi obraz, zvuk alebo tre-
bars aj fyzikdlne simulacie vnutri
virtudlneho sveta. Druhym fakto-

rom, ktory videohry vyrazne
ovplyviuje, je priliv ludi
z pribuznych oblasti zabavného

priemyslu. Na najlepSich hrach pra-
cuju popredné osobnosti filmové-
ho, hudobného ale aj literarneho
sveta. V roku 2007 spoésobila hra
Halo 3 nemalé starosti filmovému
Hollywoodu. Treti diel tejto sagy
vygeneroval ti dobu viac ako mili-
on predobjedndvok a zacali sa Sirit
obavy, Ze typicki navstevnici kin
ostany doma a radSej si zahraju
tuto hru. Progndzy sa naplnili a film
sa ukazal ako prepaddk, zatial ¢o
hra zarobila 155 miliénov dolarov
len za prvy den predaja. V roku
2016 vykazoval celkovy herny prie-
mysel prijem 100 milidard dolarov,

ROCNIK 2018 | CISLO 34

aj na jednotlivé spolo¢nosti, vdaka
ktorym dosiahli hry Uplne iné roz-
mery a v sucasnosti sa uz velmi pri-
blizuju realite. V tabulke moézeme
vidiet jedny z najznamejsich
a zaroven najziskovejSich hernych
developerskych firiem na svete.
Svetovych top 25 hernych vyvojar-
skych spoloc¢nosti  vygenerovalo
v roku 2017 obrat vo vyske 94,1
miliardy eur, ¢o je oproti roku 2016
narast o 29 percent. Medzi firmami
sa nachdadzaju aj spolo¢nosti, ktoré
vlastnia viacero vyvojarskych firiem
sucasne. Jednou z najvacsich je
spoloénost Tencent, ktora neustale
rastie vdaka rozvijajucemu sa Azij-
skému trhu, ktory ako uz bolo spo-
menuté sa stal najvacSim hernym
na svete. Spolo¢nost vlastni aj fir-
mu Riot Games, ktora vytvorila jed-
nu z najpopuldrnejSich  hier
v histdriu League of Legends (Free-
to-play). Radi sa medazi hry, ktoré sa
hraju online prostrednictvom inter-
netu. TaktieZ si drzZi status jednej z
najhranejSich  hier na svete
s priemernym mesacnym poctom
aktivnych hracov na drovni viac ako
80 milidnov, ¢o je v porovnani
s rokom 2011 o 70 miliénov ludi
viac. Denne sa tuto hru hra viac ako
27 miliénov hracov. Tato hra gene-
ruje kazdorocne prijmy vo wvyske
viac ako miliardy dolarov vdaka
takzvanym mikrotransakciam a In-
Game reklaméam. Velmi podobny
princip hier ma aj dalsia velka spo-
lo¢nost Activision Blizzard, ktord

zatial ¢o prijem celého Hollywoodu vytvorila hru World of Warcraft.
bol tento rok 11,7 Hodnota Cisty pri-
. . 2017 .
miliardy  dolarov. (mld.) jem (mid.)
Pre  porovnanie  glectronic Arts 127,71 0,9
tychto dvoch médii
si uvedieme film Sony 59,9 44
a hru, ktoré patria Microsoft 753 21,2
rozpoétom' Activision Blizzard 68,93 0,2
k  najdrahsim Nintendo 291 0,9
v historii.
Ubisoft 91,8 13
Mozeme sa pozriet Tencent 508 10,9
Film/Hra C:Z: Ifg /Zsrtl.:l- Trzba za mesiac  Rozpocet vyroby
Avatar 8S 1,37 mld. USD 230 mil. USD
Modern Warfare 2 605 1 mld. USD 50 mil. USD
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Tato hra vsak funguje na inom pri-
ncipe ako League of Legends, na-
kolko si musia hraci za Aiu mesacne
platit. Hra dokazala pri priemernej
hraéskej obsadenosti 5 miliéna hra-
¢ov a mesacnom poplatku 15 dola-
rov vygenerovat rocny zisk priblizne
900 milidnov dolarov. Spolo¢nost
vytvorila aj hry ako Heroes of the
Storm, Diablo 3 alebo StarCraft.
Spoloénost vykazovala k roku 2017
priemerny mesacny pocet aktiv-
nych hracov v pocte 40 miliard.
Daldou zndmou firmou je uréite
spolocnost Electronic arts, ktora sa
preslavila najma vdaka Sportovym
hram (Fifa, NBA, Need for Speed)
a taktiez spominanej hre Sims. Tato
firma dosahuje zisky v roku 2018
v hodnote 5,15 miliardy dolarov.
Medzi vyznamné vyvojarske spoloc-
nosti treba =zaradit aj Ubisoft
(Assassin’s Creed, For Honor, Far
Cry) alebo Sony (Mortal Kombat,
Tekken). Herny priemysel vo vel-
kom ovplyvnil aj firmy ako Dell, Ci
Lenovo. Tieto technologické spoloc-
nosti s viac ako 30 roc¢nou histori-
ou, si vdaka rozvijajicemu sa her-
nému a teda aj technologickému
priemyslu dokazali vybudovat po-
predné svetové spolocnosti a velké
portfélio zakaznikov.

V poslednych rokoch sa coraz viac
dostdva do popredia “praca”
v podobe hrania pocitacovych hier.
MnoiZstvo fudi ma na to negativny
nazor avsak pravdou je, Ze svetova
elita v jednotlivych hrach si dokaze
zarobit na turnajoch milidny eur.
Tento takzvany eSport so sebou
prinasa viacero moznosti. Pokial ste
naozaj dobry, mozete sa stat Cle-
nom profesiondlneho timu
v akomkolvek veku. Jednotlivé pro-
fesionalne timy tvoria hraci, tréner
a manazment. V roku sa uskutocnu-
je niekolko turnajov po celom sve-
te, ktoré su velmi stedro sponzoro-
vané, nakolko tieto zapasy sleduje
po svete miliony ludi. MoZno spo-
menut jeden z najslavnejsich turna-
jov The International, kde timy pro-
ti sebe superia v hre Dota2. Toto
podujatie bolo v roku 2017 sponzo-
rované celkovou sumou 24 milié-
nov dolarov, z ktorych viac ako 10
milionov si medzi seba rozdelilo 5
vitaznych hracov z timu Liquid. Na
Slovensku mame hraca, ktory v hre
Counter Strike vyrazne vycCnieva
medzi ostatnymi. Ladislav
,GuardiaN“ Kovacs ma 27 rokov
a v roku 2015 sa v ankete hrac roka
umiestnil na druhom mieste na sve-
te. Daldou formou zérobku pro-
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strednictvom hier je streamovanie,
kde je dana osoba naZivo pustana
na internetovych kandloch a ludia
si ju mézu pozriet. Cim viacej sledo-
vatelov dand osoba m3d, tym si vie
prist na vacsi obnos penazi. Mo-
mentdlne najpopularnejsi svetovy
streamer, ma na svojom konte viac
ako 10 miliénov sledovatelov, ¢im
si vie za mesiac prist na sumu aj
500 tisic dolarov. Hranie hier uz
teda davno nie je len forma zabavy,
¢i relaxu. Herny priemysel je Siroky
pojem a stal sa nim svetovy feno-
mén, ktory ide neustale dopredu,
o ¢om svedci aj fakt, Zze eSport by
sa mal predstavit aj na olympij-
skych hrach. (pk)
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Trhy su v ocakavaniach

Okolo vyrokov amerického prezi-
denta Donalda Trumpa panuje stéle
nervozita a urcitd nepredvidanost
dalsich krokov. Trhy jeho kroky po-
zorne sleduju a reaguju na kazdu
zmenu, Co spoOsobuje raz zisky
a inokedy straty réznych obchodni-
kov. Vyroky sa vsak velakrat liSia
ako aj v pripade zavadzania novych
ciel na automobily. Americky minis-
ter obchodu oznamil, Ze sprédva
o novych clach nebude skor ako
koncom augusta aj kvoli stéle pre-
biehajlucim rokovaniam s Mexikom,
Kanadou ¢i EU. Trump viak vyhlésil,
Ze zavedie 25-percentné clo na kaz-
dy automobil, ktory pride z EU do
USA. 2,4 % z celkového exportu
Slo-

venska tvoria stroje a zariadenia
(najmé& automobily) smerujice do
USA. Minuly rok sa vyviezli do USA
automobily v hodnote 1,7 mid. eur.
Nemecko vsak do USA vyviezlo au-
tomobily v hodnote az 20 mld. eur.
BlizSie podrobnosti ohfadom opat-
renia vSak nie su zname, ani to, Ze
kedy a Ci vstupi do platnosti. Ako by
sa opatrenie dotklo napriklad eu-
répskych aut vyrabanych v USA nie
je tieZ zname. Nové vyjadrenia D.
Trumpa a vyjadrenie nespokojnosti
smeruje aj voci centralnej banke
(FED-u). Nepdci sa mu totiz postup-
né zvySovanie urokovych sadzieb,
¢o mu prekaza pri vykone svojej
politiky. Takéto vyjadrenia vytvara-

Obchodna bilancia USA v zahrani€énom obchode s krajinami
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ju tlak na nezavislost centrélnej
banky od vlady. Pod kritiku sa do-
stali aj Cina a Eurdpa, ktoré ovplyv-
fuje z manipulovania  mien
a upravovania kurzu voci americké-
mu dolaru v snahe vyhnut sa tak
jeho opatreniam. VacsSina opatreni
ma primarne za ciel riesit problém
vysokého obchodného deficitu,
ktory D. Trump povaZuje za zasad-
ny. Na tieto zmeny reaguje jemne
kolisavo aj americky dolar. Trhy aj
nadalej sledujd  jeho  kroky
a oCakavaju ako dopadne stretnutie
s Cinskym prezidentom Xi Jinpin-
gom ohladom obchodnej vojny. (jv)

-10

155
205
258

-30
-35

-40
0

O N 4
S o o
epleliw ‘asn

A
o

NN
[6)] [4)]
epieliw ‘asn

'
-
N
[é)]

N
N
[

2008 2009 2010

2011 2012 2013 2014

2015

2016 2017 2018

= Ostatné krajiny ®=Krajiny OECD =Cina mEurépska Unia

Obchodna vojna pokracuje

V stredu 22.8. vosli do platnosti do
nové americké cld vodi cinskym
produktom. Stalo sa tak v den kedy
obe strany zacali spolo¢né rokova-
nia ohladom obchodnej vojny vo
Washingtone. Zatial, ¢o Cina o¢aka-
va dohodu prospesnu pre obe stra-
ny, D. Trump je voli rokovaniam
skepticky. Medzicasom zavedené
clad sa vo vyske 25 percent sa maju
dotkndt celého radu produktov
v hodnote 16 mld. dolarov (13,77

mld. eur). Cla sa tykaju produktov
tazkého priemyslu (parné turbiny,
¢i Zelezné nosniky ale ja automobily
a tovarenské stroje). Cina reagovala
zavedenim odvetnych ciel
v rovnakom case a v rovnakej vyske
na dovoz kovov a americkych auto-
mobilov do Ciny. Spor medzi dvoma
najvacsimi svetovymi ekonomikami
pravom prinasa aj obavy
s mozného spomalenia rastu sveto-
vej ekonomiky. Ten by sa podla

MACROBOND

odhadov mohol spomalit az 0,5 %
do roku 2020. Motivaciou USA je
boj s deficitom a obava zo straty
veduceho postavenia v oblasti tech-
noldgii pretoze zahranicné
(americké) firmy maju moZnost
podnikat v Cine len s domacimi
partnermi, ktori takto ziskavaju pri-
stup k ich technolégiam. (jv)
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Inflacia v Eurozone

Inflacia v eurozéne mierne prekro-
Cila inflaény ciel a v juli sa dostala
na uroven 2,1 %. Medziro¢ny na-
rast cien na aktu-

naprie¢ Eurdpou. Jadrovd inflacia,
t.j. celkova inflacia ocistend od vo-
latilné ceny potravin a energii dosa-

Inflacia, eurozéna
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huje celkom stabilnd a nadalej niz-
ku droven. V juli sa zastavila na
hodnote 1,1 %. (jv)

alnej drovni je
sposobeny najma
vyraznym ndras-
tom cien energii
ale aj sluzieb. Vy-
razne rastli aj ceny
potravin. No pred-
pokladd sa, zZe
prave  potraviny
budud celkovu in-
fliciu tahat aj
v najbliziom ob-
dobi najma
v suvislosti so zvy-
Sovanim cien po-
I'nohospodarskych
produktov
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Integracia utecencov v Nemecku

Od zaciatku uteceneckej krizy
v Eurépe bolo zrejmé, Ze obrovsky
priliv udi z tretich krajin bude treba
vyriesit. Narast imigrantov
v eurdpskych krajinach predstavuje
zétaz pre Statny rozpocet ako aj
potrebu vacsej ochrany pri rasticej
kriminalite. Na zmiernenie tychto
dosledkov sa ako najlepsie riesenie
javi integrdcia ludi do spoloc¢nosti.
Ak su schopni ndjst si pracu, zna-
mena to vypldcanie menej davok
a na druhu stranu prijem z dani do
Stdtneho rozpoctu ako aj dopyt po
tovaroch a sluzbach. Nemecko sa
k situdcii postavilo celom
a imigrantov zacalo integrovat do
spolo¢nosti  prostrednictvom roz-
nych kurzov. Prva bariéra bola po-
chopitelne td jazykova a dalsSie
vzdelanostné, ¢i profesijne. Najvac-
Sie Sance na UspesSnu integraciu
maju preto najma mladi fudia. Ne-
mecku sa tento postup umiestrio-
vat utecencov na pracovny trh dari
a dnes tak v Nemecku pracuje

306 574 utelencov. Medzirocne
tento pocet narastol o 88 ftisic.
V juli zaregistrovali dalSich 482 tisic
utecencov, ktori presli integracnymi
kurzami a hfadaju si pracu. 187 tisic
ich vSak zostava nezamestnanych
pricom tento pocet zostava pomer-
ne nezmeneny. V Nemecku eviduju
celkovo az 10,6 miliéna cudzincov,
ktory prichadzaju najma za prdcou
ale s vidinou lepsich Zivotnych pod-
mienok. Pri celkovom pocte obyva-
telov nieco cez 82,6 miliéna to zna-
mena Ze takmer kazdy 6smi clovek
v Nemecku je obcan inej krajiny.
Viac ako polovica cudzincov pricha-
dzajucich do Nemecka vsak pocha-
dza z krajin Eurdpskej unie. Od roku
2014 vstupilo do Nemecka a Ziadalo
o azyl viac ako 1,6 miliéna z krajin
Blizkeho Vychodu a Afriky. Celkovo
je tak v Nemecku zamestnanych
19,16 % utecCencov z celkového
poctu tych, ktori pochadzaju
z vojnovych alebo krizovych krajin.
Podiel ludi, ktori pochadzaju zo

MACROBOND

spominanych krajin a najdu si za-
mestnanie v poslednych rokoch
rastie. Vacsina z nich presla integ-
raénym kurzom, ¢o vravi
0 Uspesnosti tychto snazeni. Klesa-
juca miera nezamestnanosti
v Nemecku spojeni aj s narastom
novych pracovnych miest znamena
aj vacsie Sance pre uplatnenie imig-
rantov. Vacsina z nich su vsak len
stale pasivnymi prijimatelmi pod-
pory a v niektorych pripadoch stoja
za zvySenim kriminality v krajine.
Moznost pracovat a integracia do
spolo¢nosti mbze v buduicnosti zna-
menat menej problémov
a nakladov na zvladnutie tejto situ-
acie. (jv)
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Reformy vo Venezuele

Venezuela sa uz dlho potaca pod
tlakom ekonomickej krizy po vset-
kych strdnkach. Obrovska hyperin-
flacia, ktora zaciatkom roka medzi-
rocne prekrocila az 13 000 %, zrui-
novala peniaze ako vymenny pro-
striedok pri nakupe kedZie sa
v podstate stali bezcennymi a ludia
sa tak uchylili k tzv. Bartrovmu ob-
chodu, kedy si vymienali tovar za
tovar. Sucasny prezident Nicolas
Maduro sa vsak chce s krizou popa-
sovat, preto pristupil
k ekonomickym reformam, ktoré by
podla neho mali znizit inflaciu
a vysporiadat sa tak s ekonomickou
krizou. Prvym opatrenim, ktoré
v krajine zaviedol je menova refor-
ma so zavedenim novej meny —
suverénny bolivar. Ten je
v podstate rovnaky ako predcha-
dzajuci bolivar, avsak s tym rozdie-
lom, Ze novy bolivar ma o pat nul
menej. Nové bankovky v hodnote
od 2 do 500 bolivarov budid tak
predstavovat hodnotu od 200 tisic
po 50 milidnov starych bolivarov.
Takato zmena meny len na oko pre-
kryje  problém inflacie, no
v skuto€nosti vytvara priestor na jej
daldi rast. Dal$im opatrenim v boji
proti chudobe je zvySenie minimal-
nej mzdy aZz o 3 000 %. Ide o piate
a zatial najvyssie zvySenie minimal-
nej mzdy v tomto roku. Pre uZ aj
tak slabé firmy moéze byt tato zme-
na neunosna a bez dalsieho zvyso-
vania cien nemusia byt schopni spl-
nit nové poziadavky. Opatrenie mo-
Ze teda znova viest k dalSiemu zvy-
Sovaniu cenovej hladiny. V praxi to

Venezuela
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znamena, Ze fudom sa z ich majet-
ku zo dna na den Skrtne 5 ndl. Ku-
pyschopnost novej meny zavisi po-
tom od toho ako nastavia ceny pre-
dajcovia, ktori su pravdepodobne
nuteni v takom pripade skrtnut tiez
5 ndl. Pri nezmenenom vymennom
¢i slabnicom kurze bolivaru vo-
¢i americkému dolaru (jeden dolar
predstavuje 248 521 starych boliva-
rov) to znamenda obrovsky prepad
a v podstate znemoZnenie nakupu
zo zahranicia. Maduro si vSak vy-
menny kurz stanovil na 60 boliva-
rov za dolar pomocou previazania
mzdy na kryptomenu predro, ktora
je zas naviazand na ropu (v obehu
vsak od zaciatku roka esSte nie je).
Minimalne mzda sa ma zvysit na 30
dolarov, ¢o by bolo 1 800 novych
bolivarov. Aj po prudkom zvyseni
minimdlnej mzdy si spotrebitelia
neprilepSia kvoli zo dfiia na den ras-
tucej inflacii. Podla medzinarodné-
ho menového fondu by inflicia
v krajine tento rok mohla dosiahnut
az milién percent. Po prepocte na

Venezuela
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novd menu by Salka kdvy mohla
stat 25 bolivarov (2,5 mil. starych
bolivarov). Aj pri zvysenom plate na
1 800 novych bolivarov by si ludia
neboli schopny ju kdpit uz pri infla-
cii na Urovni 72 tisic percent (minuli
by tak vsetok zarobok). Koncom
septembra planuje Madurova so-
cialisticka vlada zdvihndt ceny ben-
zinu, ktory je najlacnejsi na svete,
aZ na medzinarodnu Uroven. Tymto
opatrenim chce zabranit najma ne-
udrzatelnému pasSovaniu a predaju
za hranicami. Od novych opatreni si
vlada sfubuje priliv pefiazi do stat-
nej kasy, ¢i uz z odvodov alebo da-
ni. Pri tak vysokej inflacii akou trpi
Venezuela je menovd reforma
priam nevyhnutnd, no takto konci-
pované opatrenia povedu este do
hibsej krizy. VSetky spominané
opatrenia priamo alebo nepriamo
povedu k zvySeniu cien v krajine,
avSak bude to vyjadrené nizSimi
nominalnymi hodnotami banko-
viek. Voci novym opatreniam su
skepticki samotni obyvatelia ako aj
podnikatelia, ktori nevedia stanovit
ceny svojich tovarov a sluZieb. Aj
napriek najvacsim zasobam ropy na
svete sa krajina zZmieta
v problémoch. Krizu vo Venezuele
by bolo potrebné riesit z iného kon-
ca. Produkcia ropy, ktord predsta-
vuje najvy$si podiel na prijmoch
krajiny, klesla na niekolkodesatro¢-
né minima. Dnes sa tazi priblizne
1,5 mil. barelov denne oproti 3,2
mil. barelov za den v roku 2008. (jv)
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Eurozona sa rozrastie
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I

Bulharsko by sa mohlo stat dalsou
krajinou, ktorad sa chce dostat do
bankovej Unie a prijat euro. Bulhar-
ska vlada uz schvalila akény plan,
ktori zahffa potrebné zmeny, ktoré
krajina musi prijat aby splnila vset-
ky podmienky potrebné pre vstup
do menovej Unie. Oficidlne kritéria
Bulharsko uz splnilo. Od roku 2007
je €lenom EU, dosahuje prebytok
svojho rozpoctu a miernu inflaciu.

T4 sa v juli zdvihla na 3,49 %. Neza-
mestnanost v krajine zaznamenava
klesajuci trend a v juni bolo bez
prace len 5,5 % ekonomicky aktiv-
neho obyvatelstva. Do konca juna
budiceho roka by mala krajina
vstUpit do mechanizmu vymennych
kurzov ERM-2, ¢o znamen3, Zze musi
dva roky udrZiavat kurz domécej
meny (lev) k euru v povolenom roz-
medzi, ¢ize musi si udrzat stabilnu

Bulharsko

uroven. Pre samotné prijatie eura
je potrebné zlepsit a zreformovat
eSte mnoiZstvo pravnych predpisov,
upravit finanény sektor a dohlad
nad nim v suvislosti so vstupom do
eurozény a bankovej Unie. Bulhar-
sko je vsak najchudobnejSim cle-
nom EU a jeho HDP na obyvatela
dosahuje 49 % eurdpskeho prieme-
ru. Prijatim eura sa krajina zaroven
vzdd moznosti ovladat svoju meno-
vu politiku a ekonomiku pro-
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Nezamestnanost

V juli bolo v Rakusku nezamestna-
nych 6,87 % ekonomicky aktivheho
obyvatelstva. Aj napriek miernemu
narastu oproti minulému mesiacu
sa nezamestnanost v krajine sa od
roku 2015 medzirone zniZuje. Na-
rast nezamestnanosti o necelu jed-
nu desatinu percenta
v porovnani s predchadzajucim
mesiacom, je znacne sposobeny
aj sezonnostou zamestnani
v priebehu roka. V letnych me-
siacoch a po prdzdninach totiz
prichddzaju novi absolventi,
ktory sa na trhu uchadzaju
o zamestnanie. Rakusky urad
prace teda v juli registroval cel-

No. of Persons.

kom 282 583 nezamestnanych. 0

S ndrastom zamestnanosti
v krajine a teda silnejucim do-
pytom rastie tlak na ceny, ktoré
tiez mierne rastu. Inflacia do-
siahla v juli medzirocny narast

v Rakusku

vo vyske 2,14 %. Najviac rastli ceny
v doprave (3,77 %). Rastla vsak aj
cena alkoholickych napojov (3,69
%) ale aj zdravotnych (2,99 %) ¢i
hotelovych a reStauracnych sluZieb
(2,98 %). V Rakusku sa nachdadza
zaroven najlepSie mesto pre Zivot.

Rakusko

2018 zov, ¢o moOze do krajiny pri-

viest novych investorov. (JV)

MACROBOND

Tento titul si drZi hlavné mesto Vie-
den. V suvislosti s rastom ekonomi-
ky sa dari zniZovat verejny dlh rata-
ny v pomere k HDP. Ten sa dostal
v prvom kvartdli tohto roka na uro-
ven 77,17 % a celkovy hodnotu
288,9 mld. eur. (jv)
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SPRAVY Z FINANCNYCH TRHOV

—>  Zapadoslovenska energetika (ZSE) sa rozhodla pre akviziciu paroplynovej elektrarne v MalZenice. Dispo-
nuje tak stopercentnym podielom. Paroplynova elektraren funguje na principe spalovania zemného ply-
nu, ¢o vytvori ¢ast energie a vzniknuté splodiny vytvaraju paru, ktora sa znova pouzije na vyrobu elektri-
ny. Takato elektraren je ekologickym zdrojom vyroby elektriny kedZe produkuje len tretinu CO2
v porovnani s uholnou elektrarfiou. Dal$ou vyhodou je vysokd Gcinnost (58%) ale aj moznost rychleho
spustenia i zastavenia produkcie. Elektraren v MalZeniciach disponuje vykonom 436 MW, ¢o je porovna-
telné s jednym blokom jadrovej elektrarne. V pripade vypadku alebo necakanych zmien tak maju ZSE
k dispozicii spolahlivy ndhradny zdroj, ¢im rozloZia svoje riziko a zabezpecia stabilitu dodavok celej siete.
Elektraren by svojim vykonom dokézala pokryt spotrebu 600 — 900 tisic domacnosti.

—>  Zelezniénd spolo¢nost Slovensko pripravuje novii mobilnt aplikaciu pomocou ktorej sa budu dat nakupo-
vat cestovné listky. Zatial prebieha jej testovanie no v jeseni sa planuje jej spristupnenie pre Siroku verej-
nost. Rozhranie aplikacie je jednoduché a intuitivne a umozruje nakup listka aj tesne pred odchodom
vlaku. Aplikacia bude dostupnad len pre operacné systémy Android a v priebehu budtceho roka sa planuju
pridat dalsie informacie o meskaniach vlakov.

Tento dokument je publikovany pre spolo¢nosti skupiny BENCONT , a méZe byt reprodukovany a dalej
Sireny len s jej pisomnym stihlasom. Informacie v tomto dokumente boli ziskané z externych zdrojov, kto-
ré boli spoloénostou povaZované za spolahlivé.
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